Resolver Sistemas con WIRIS.
http://www.recursosmatematicos.com/clase

3x+10y =1
2x-3y =20

Escollemos a opcidresolver sistemae posteriormente introducimos na venta que
aparece 0 numero de ecuacions que forman o sisterha.
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Pararesolvelas graficamenteescollemos a opciérdibujar ”. Seleccionamos o
sistema resolto anteriormente para copialo (ctjle-€olocamos o punteiro no interior



do paréntese “dibujar” e pegamos (ctrl.+V). Finatlteefacemos clic sobre o icono do
signo igual e aparecera unha nova venta coa repaesen grafica.
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Investiga a informacion que facilitan os boténs



